SOLO UN LIBRO?
F‘mco Dalle Bibliotecarie piccole idee

di gioco per trasformare
un libro in una ﬂrande avventura

Leo Lionm

OGGI LEGGIAMO:
Federico
di Leo Lionni
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lNlustrazioni di Leo Lionni

Cerca una tana: un Iuogo comodo, accoalienJre e silenzioso

. ACCOMODATI: in cui sederti

Insieme ad unh adulto collegati a questo link,
htt c;://loiJr.lyL\/oquube._«;olo,_un._libr'o coh un tablet, un
. cellulare o un pc, guarda e ascolta la storia scelta e letta
ASCOLTA: per te dalle bibliotécarie Chiara, Silvia e Manuelal

Osserva le illustrazioni del libro: sono realizzate a collage di
carte dipinte ma tu puoi provare a riproclurle con la techica

. OSSERVA: del collage a strappo. Ti spiego come..

Ti servono: Un Podglio, vecchie riviste, colla
Pensa alla scena della storia che vuoi raffigurare e cerca

CERCA nelle.riviere delle immaﬁini c.ln‘e per colore possono servirti
' per illustrare quello che hai in mente. Non e’ importante
cosa r'aP-Piaur'ano le immagini dei giornali ma il loro colore.
Inizia a strappare con le mani le immagini cercando di
ottenere la ﬂpor'ma che ti serve. Se vaoi illustrare Federico

devi cercare unimmagine con del grigio e strappare una
FA' Forma simile a una pa a+q, oi cerca del ﬁrigio Piu' qhiarq
' e strappa le due orecchie ed infine stra pa_una strisciolina
er la coda.. Puoi aggiungere le zampe el Fiore che tiene
In mano cercando il Verde e il

IMAGINI DI VECCHEE RIVISTE IN Cul rosso tra le immagini delle riviste
TROVI | COLORI CHE TI SERVONO

e aggiunﬂere il Paesagaio.

STRAPPA STRAPPA ANCORA INCOL LA

Q@
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Se vuoi puoi condividere la foto dei tuoi collages
SCATTA E sulla pagina Facebook Comune Pianoro Eventi Culturali
CONDIVIDI: o inviala o biblioteca piahoro@comune.pianorobo.it
' Adesso sei pronto per partire allavventural Con questa
tecnica puoi illustrare tutto quello che ti viene in mente; puoi
anche scriverj e illustrare un libro interol se non 9ai£
. scrivere puoi dettare le parole a qualcuno che lo sa +are.
. IMMAGINA: La tua c:-+gr‘ia sara’ bellissima, uec;io e’ certol E guando sei
stanco di giocare chiedi a un gr'ande di leggerti la storia che

& i B hai inventatoll powe ~. |
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‘L e E'NECESSARIO RESTARE IN CASA Eo HBBL | |libro? Sy

L,J MA UN LIBRO Tl PORTA DOVE VUOI !! s Coputa




